
CARRERA: INGENIERIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE CICLO I-2026 (1)NIVEL:

MATEMATICA I

K                       C33

MATEMATICA I

K                       C33

FILOSOFIA GENERAL

K                       C32

 

FILOSOFIA GENERAL

K                       C32

06:45 a.m. 

07:35 a.m.

 

 

 

 

 

 

 

 

07:35 a.m. 

08:25 a.m.

08:30 a.m. 

09:20 a.m.

09:20 a.m. 

10:10 a.m.

10:15 a.m. 

11:05 a.m.

11:05 a.m. 

11:55 a.m.

11:55 a.m. 

12:45 p.m.

12:45 p.m. 

01:30 p.m.

02:00 p.m. 

02:50 p.m.

02:55 p.m. 

03:45 p.m.

03:50 p.m. 

04:40 p.m.

04:45 p.m. 

05:35 p.m.

05:40 p.m. 

06:30 p.m.

06:35 p.m. 

07:25 p.m.

 

07:30 p.m. 

08:20 p.m.

 

TEOLOGIA I

K                       C33

DESARROLLO PERSONAL

K                       C32

DESARROLLO PERSONAL

K                       C32

TEOLOGIA I

K                       C33

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TECNICAS DE REDACCION

K                       C24

TECNICAS DE REDACCION

K                       C24

FILOSOFIA GENERAL

K                       C23

FILOSOFIA GENERAL

K                       C23

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MATEMATICA I

K                       C32

MATEMATICA I

K                       C32

 

TECNICAS DE REDACCION

K                       C24

 

TECNICAS DE REDACCION

K                       C24

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DESARROLLO PERSONAL

K                       C24

 

 

TEOLOGIA I

K                       C23

 

 

TEOLOGIA I

K                       C23

DESARROLLO PERSONAL

K                       C24
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CARRERA: INGENIERIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE CICLO I-2026 (2)NIVEL:

 

  

TECNICAS DE REDACCION

L                       C22

 

06:45 a.m. 

07:35 a.m.

 

 

 

TECNICAS DE REDACCION

L                       C22

 

 

 

 

07:35 a.m. 

08:25 a.m.

08:30 a.m. 

09:20 a.m.

09:20 a.m. 

10:10 a.m.

10:15 a.m. 

11:05 a.m.

11:05 a.m. 

11:55 a.m.

11:55 a.m. 

12:45 p.m.

12:45 p.m. 

01:30 p.m.

02:00 p.m. 

02:50 p.m.

02:55 p.m. 

03:45 p.m.

03:50 p.m. 

04:40 p.m.

04:45 p.m. 

05:35 p.m.

05:40 p.m. 

06:30 p.m.

06:35 p.m. 

07:25 p.m.

FILOSOFIA GENERAL

L                       C23

07:30 p.m. 

08:20 p.m.

 

 

 

 

 

TEOLOGIA I

L                       C22

TEOLOGIA I

L                       C22

DESARROLLO PERSONAL

L                       C22

DESARROLLO PERSONAL

L                       C22

 

FILOSOFIA GENERAL

L                       C23

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MATEMATICA I

L                       C22

MATEMATICA I

L                       C22

FILOSOFIA GENERAL

L                       C22

FILOSOFIA GENERAL

L                       C22

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MATEMATICA I

L                       C22

 

MATEMATICA I

L                       C22

TECNICAS DE REDACCION

L                       C22

TECNICAS DE REDACCION

L                       C22

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TEOLOGIA I

L                       C22

TEOLOGIA I

L                       C22

 

 

 

DESARROLLO PERSONAL

L                       C22

DESARROLLO PERSONAL

L                       C22
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CARRERA: INGENIERIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE CICLO I-2026 (3)NIVEL:

DESARROLLO PERSONAL

N                       C35

DESARROLLO PERSONAL

N                       C35

MATEMATICA I

N                       C34

 

MATEMATICA I

N                       C34

06:45 a.m. 

07:35 a.m.

 

 

 

 

 

 

 

 

07:35 a.m. 

08:25 a.m.

08:30 a.m. 

09:20 a.m.

09:20 a.m. 

10:10 a.m.

10:15 a.m. 

11:05 a.m.

11:05 a.m. 

11:55 a.m.

11:55 a.m. 

12:45 p.m.

12:45 p.m. 

01:30 p.m.

02:00 p.m. 

02:50 p.m.

02:55 p.m. 

03:45 p.m.

03:50 p.m. 

04:40 p.m.

04:45 p.m. 

05:35 p.m.

05:40 p.m. 

06:30 p.m.

06:35 p.m. 

07:25 p.m.

 

07:30 p.m. 

08:20 p.m.

 

TECNICAS DE REDACCION

N                       C43

DESARROLLO PERSONAL

N                       C35

DESARROLLO PERSONAL

N                       C35

TECNICAS DE REDACCION

N                       C43

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MATEMATICA I

N                       C34

MATEMATICA I

N                       C34

TEOLOGIA I

N                       C33

TEOLOGIA I

N                       C33

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

FILOSOFIA GENERAL

N                       C35

FILOSOFIA GENERAL

N                       C35

 

TEOLOGIA I

N                       C35

 

TEOLOGIA I

N                       C35

 

 

 

 

 

 

 

 

 

FILOSOFIA GENERAL

N                       C33

 

 

TECNICAS DE REDACCION

N                       C33

 

 

TECNICAS DE REDACCION

N                       C33

FILOSOFIA GENERAL

N                       C33
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CARRERA: INGENIERIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE CICLO III-2026 (1)NIVEL:

METODOS Y TECNICAS DE 

INVESTIGACION

B                       C32

METODOS Y TECNICAS DE 

INVESTIGACION

B                       C32

LOGICA DE PROGRAMACION

A                       C24

 

LOGICA DE PROGRAMACION

A                       C24

06:45 a.m. 

07:35 a.m.

 

 

 

 

 

 

 

 

07:35 a.m. 

08:25 a.m.

08:30 a.m. 

09:20 a.m.

09:20 a.m. 

10:10 a.m.

10:15 a.m. 

11:05 a.m.

11:05 a.m. 

11:55 a.m.

11:55 a.m. 

12:45 p.m.

12:45 p.m. 

01:30 p.m.

02:00 p.m. 

02:50 p.m.

02:55 p.m. 

03:45 p.m.

03:50 p.m. 

04:40 p.m.

04:45 p.m. 

05:35 p.m.

05:40 p.m. 

06:30 p.m.

06:35 p.m. 

07:25 p.m.

 

07:30 p.m. 

08:20 p.m.

 

DISEÑO DE PAGINAS WEB

A                       C32

MATEMATICA III

F                       C24

MATEMATICA III

F                       C24

DISEÑO DE PAGINAS WEB

A                       C32

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

METODOS Y TECNICAS DE 

INVESTIGACION

B                       C23

METODOS Y TECNICAS DE 

INVESTIGACION

B                       C23

DISEÑO DE PAGINAS WEB (PRACTICA)

A1                       B47

DISEÑO DE PAGINAS WEB (PRACTICA)

A1                       B47

DISEÑO DE PAGINAS WEB (PRACTICA)

A2                       B47

DISEÑO DE PAGINAS WEB (PRACTICA)

A2                       B47

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MATEMATICA III

F                       C24

MATEMATICA III

F                       C24

 

LOGICA DE PROGRAMACION 

(PRACTICA)

A1                       B45

LOGICA DE PROGRAMACION 

(PRACTICA)

A2                       B45

LOGICA DE PROGRAMACION 

(PRACTICA)

A1                       B45

LOGICA DE PROGRAMACION 

(PRACTICA)

A2                       B45
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CARRERA: INGENIERIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE CICLO III-2026 (2)NIVEL:

 

  

 

 

06:45 a.m. 

07:35 a.m.

 

 

 

 

MATEMATICA III

G                       C33

MATEMATICA III

G                       C33

DISEÑO DE PAGINAS WEB

B                       C34

DISEÑO DE PAGINAS WEB

B                       C34

07:35 a.m. 

08:25 a.m.

08:30 a.m. 

09:20 a.m.

09:20 a.m. 

10:10 a.m.

10:15 a.m. 

11:05 a.m.

11:05 a.m. 

11:55 a.m.

11:55 a.m. 

12:45 p.m.

12:45 p.m. 

01:30 p.m.

02:00 p.m. 

02:50 p.m.

02:55 p.m. 

03:45 p.m.

03:50 p.m. 

04:40 p.m.

04:45 p.m. 

05:35 p.m.

05:40 p.m. 

06:30 p.m.

06:35 p.m. 

07:25 p.m.

 

07:30 p.m. 

08:20 p.m.

DISEÑO DE PAGINAS WEB (PRACTICA)

B1                       B46

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MATEMATICA III

G                       C35

 

 

MATEMATICA III

G                       C35

DISEÑO DE PAGINAS WEB (PRACTICA)

B1                       B46

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LOGICA DE PROGRAMACION

B                       C33

LOGICA DE PROGRAMACION

B                       C33

METODOS Y TECNICAS DE 

INVESTIGACION

F                       C32

METODOS Y TECNICAS DE 

INVESTIGACION

F                       C32

 

 

 

METODOS Y TECNICAS DE 

INVESTIGACION

F                       C32

 

 

 

 

 

 

 

LOGICA DE PROGRAMACION 

(PRACTICA)

B1                       B44

 

 

LOGICA DE PROGRAMACION 

(PRACTICA)

B1                       B44

METODOS Y TECNICAS DE 

INVESTIGACION

F                       C32
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CARRERA: INGENIERIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE CICLO V-2026 (1)NIVEL:

 

  

 

 

06:45 a.m. 

07:35 a.m.

 

 

 

 

 

 

 

 

07:35 a.m. 

08:25 a.m.

08:30 a.m. 

09:20 a.m.

09:20 a.m. 

10:10 a.m.

10:15 a.m. 

11:05 a.m.

11:05 a.m. 

11:55 a.m.

11:55 a.m. 

12:45 p.m.

12:45 p.m. 

01:30 p.m.

02:00 p.m. 

02:50 p.m.

02:55 p.m. 

03:45 p.m.

03:50 p.m. 

04:40 p.m.

04:45 p.m. 

05:35 p.m.

05:40 p.m. 

06:30 p.m.

06:35 p.m. 

07:25 p.m.

 

07:30 p.m. 

08:20 p.m.

ANALISIS Y DISEÑO DE SISTEMAS

A                       C32

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAMACION DE BASES DE DATOS

A                       C34

 

 

PROGRAMACION DE BASES DE DATOS

A                       C34

ANALISIS Y DISEÑO DE SISTEMAS

A                       C32

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ESTRUCTURA DE DATOS

A                       C24

ESTRUCTURA DE DATOS

A                       C24

PROGRAMACION ORIENTADA A 

OBJETOS

C                       C24

PROGRAMACION ORIENTADA A 

OBJETOS

C                       C24

 

 

 

PROGRAMACION DE BASES DE DATOS 

(PRACTICA)

A1                       B44

 

 

 

 

 

 

 

ESTRUCTURA DE DATOS (PRACTICA)

A1                       E30

 

 

ESTRUCTURA DE DATOS (PRACTICA)

A1                       E30

PROGRAMACION DE BASES DE DATOS 

(PRACTICA)

A1                       B44

 

ANALISIS Y DISEÑO DE SISTEMAS 

(PRACTICA)

A2                       E30

ESTRUCTURA DE DATOS (PRACTICA)

A2                       E30

 

 

 

 

 

ANALISIS Y DISEÑO DE SISTEMAS 

(PRACTICA)

A1                       E30

 

 

ANALISIS Y DISEÑO DE SISTEMAS 

(PRACTICA)

A2                       E30

 

ANALISIS Y DISEÑO DE SISTEMAS 

(PRACTICA)

A1                       E30

ESTRUCTURA DE DATOS (PRACTICA)

A2                       E30

 

PROGRAMACION ORIENTADA A 

OBJETOS (PRACTICA)

C1                       B45

 

PROGRAMACION DE BASES DE DATOS 

(PRACTICA)

A2                       B45

PROGRAMACION ORIENTADA A 

OBJETOS (PRACTICA)

C2                       B45

PROGRAMACION DE BASES DE DATOS 

(PRACTICA)

A2                       B45

 

 

 

 

 

 

PROGRAMACION ORIENTADA A 

OBJETOS (PRACTICA)

C1                       B45

 

PROGRAMACION ORIENTADA A 

OBJETOS (PRACTICA)

C2                       B45
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CARRERA: INGENIERIA EN DESARROLLO DE SOFTWARE CICLO V-2026 (2)NIVEL:

 

  

 

 

06:45 a.m. 

07:35 a.m.

 

 

 

 

ANALISIS Y DISEÑO DE SISTEMAS

B                       C12

ANALISIS Y DISEÑO DE SISTEMAS

B                       C12

PROGRAMACION ORIENTADA A 

OBJETOS

D                       C33

PROGRAMACION ORIENTADA A 

OBJETOS

D                       C33

07:35 a.m. 

08:25 a.m.

08:30 a.m. 

09:20 a.m.

09:20 a.m. 

10:10 a.m.

10:15 a.m. 

11:05 a.m.

11:05 a.m. 

11:55 a.m.

11:55 a.m. 

12:45 p.m.

12:45 p.m. 

01:30 p.m.

02:00 p.m. 

02:50 p.m.

02:55 p.m. 

03:45 p.m.

03:50 p.m. 

04:40 p.m.

04:45 p.m. 

05:35 p.m.

05:40 p.m. 

06:30 p.m.

06:35 p.m. 

07:25 p.m.

 

07:30 p.m. 

08:20 p.m.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAMACION ORIENTADA A 

OBJETOS (PRACTICA)

D1                       E30

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAMACION DE BASES DE DATOS

B                       C12

 

 

PROGRAMACION DE BASES DE DATOS

B                       C12

PROGRAMACION ORIENTADA A 

OBJETOS (PRACTICA)

D1                       E30

 

ESTRUCTURA DE DATOS

B                       B23

PROGRAMACION DE BASES DE DATOS 

(PRACTICA)

B1                       B44

 

 

 

 

 

 

 

 

ESTRUCTURA DE DATOS

B                       B23

 

 

PROGRAMACION DE BASES DE DATOS 

(PRACTICA)

B1                       B44

 

ESTRUCTURA DE DATOS (PRACTICA)

B1                       B44

 

ANALISIS Y DISEÑO DE SISTEMAS 

(PRACTICA)

B1                       B44

 

ANALISIS Y DISEÑO DE SISTEMAS 

(PRACTICA)

B1                       B44

 

 

 

 

 

 

ESTRUCTURA DE DATOS (PRACTICA)

B1                       B44
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